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A. E INLEITUNG
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. GESTALTUNG DURCH ANBIETER

. SCHUTZ DER VIRTUELLEN GUTER
- EIGENTUMSKONZEPTE

Il . ORDNUNGSRECHTLICHE
VORGABEN ZUM HANDEL
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Ausgestaltung der virtuellen Welkt.

- Wo:In EULA ( ToS), AGB, beispielswelise:
1 Verbot der Abtretung von Accounts?
1 Verbot virtuelle Giter zu handeln?
1 Austausch und Entwertung der Guter?

. Spielfeldbegrenzungen in AGB z.B. durch88 305 ff.
BGB

1 Einbeziehung bel Vertragsschluss
(Widerrufbelehrung (Textform))
1 Inhaltliche Schranken der 88307 ff. T hangt von der

Einordnung der Vertragstypen und der konkreten
Ausgestaltung ab




Was sind virtuelle Guter (rechtlich)?

- Elgentumskonzepte:
1 Traditionell: absolut - erga omnes
1 Virtuelle Welt: - relativ (nur faktisch

(Spielmechanik) absolut)
1 Tellwelse: (eigene absolute Rechte)

Rechtsphilosophisch
Numerus clausus der dinglichen Rechte

Immaterialgtterschutz




Konzepte an Gegenstanden

Beziehung im Onlinespiel Reale Welt
(relativ) (absolut erga omnes )

Treuepflicht

Spieler Spieler

Anbieter |
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Beziehung am Gegenstand im Onlinespiel

ol

Spielregeln

AHausoO

Anbieter

_____

—‘>
_____

_______
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Vertragsbeziehung

Vertrage

o ™A SATURN
verrage

1 . Kauf am
Datentrager

2. Mietvertrag am
Onlinespiel

3. Kaufvertrag uber
einen Gegenstand
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Verkauf eines virtuellen Gegenstandes

- Anbi .
(atypischer) NDIStEr (atypischer) |
- Mietvertrag, 8 ~ Mietvertrag, §
. 935BGB | _ 535BGB

__________________________________
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. Urheberrechtlicher Schutz (wohl sehr selten):
1 Nicht als Teil des Programms (str.)

1 Nur selten geschutzt (Schopfungshohe)

1 Vom User gestaltete Gegenstande undAvatare?

. Ggf. sonstige Rechte (Marken etc.)
1 Meist keine Kennzeichnende Verwendung

1 Ggf. bei Rufausbeutung
1§23 MarkenG

. Ggf. Geschmacksmusterschutz (abhangige Muster)
. Ggf. Personlichkeitsrechte etc.



Computerspiel (Einheit, Gesamtkonzept)

Programmteil

Editoren
Story, + Tools
Verlauf .
Sprache vl Musik
Regie

cl
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